
on vabaneda esimesena 
kõigist kaartidest. Sega 
kaardid ja jaga igale 
mängijale 6 kaarti. Ülejäänud 
kaardid pane pakina kõrvale. 
Noorim mängija alustab ja 
käib lauale esimese vaguni 
kaardi pildiga ülespoole. Edasi 
kulgeb mäng päripäeva.

asetab mängija ühe kaardi 
lauale või võtab pakist uue 
kaardi.  

VAGUNI võib lisada laual 
olev rongi ühte või teise 
otsa, vaguni kõrvale nii, et 
sama liiki loomad asetsevad 
kõrvuti (näidis 1). 

RONGIPEATUSE võib asetada 
paki kõrvale. Seejärel käivad 
mängijad selle peale ka need 
kaardid, millel on näidatud 

MÄNGU EESMÄRK

OMA KÄIGUKORRA AJAL 



rongipeatuses olev reisija 
(näidis 2). 

VEDURI võib lisada laualoleva 
rongi ühte või teise otsa. 

 

kui ühel mängijaist või pakist 
kaardid otsa saavad. Viimasel 
juhul võidab mängija, kellel 
on kõige vähem kaarte käes. 

Mängida võib ka punktide 
peale kokkulepitud 
punktisummani. Iga 
kättejäänud kaart annab 
ühe miinuspunkti.  

Võidab mängija, kellel on 
kõige vähem miinuspunkte. 

MÄNG LÕPEB, 



is to be the first to get rid 
of all your cards. Shuffle 
the cards and deal 6 cards 
to each player. Put the rest 
of the cards aside as a draw 
deck. The youngest player 
starts and plays the first 
car face up on the table. The 
game goes clockwise.

the player puts one card on 
the table or draws a new 
card.  

You can add a car to either 
end of the train on the table 
next to another car so that 
the same animal species are 
side by side.  (example 1) 

You can put the train stop 
next to the draw deck. 
Then the players discard 
all cards which have the 

THE GOAL OF THE GAME

DURING HIS TURN,



passenger shown in the train 
stop. (example 2) 

You can add the locomotive 
to either end of the train on 
the table.

 

when one of the players or 
the draw deck runs out of 
cards. The player holding the 
least cards wins. 

 You can also play for points. 
Every card in your hand gives 
you minus one point. The player 
with the least minus points 
wins  when pre-arranged 
score is reached. 

THE GAME ENDS



первым выложить все 
карточки. 

Перемешайте карточки и 
раздайте каждому игроку по 
6 карточек. Остальную колоду 
положите на стол. Начинает 
самый младший игрок. Он 
выкладывает на стол первый 
вагон картинкой вверх. 
Дальше ход переходит по 
часовой стрелке.  

игрок выкладывает на стол 
одну карточку. Если он не 
может ходить, то берёт из 
лежащей на столе колоды 
одну карточку.  

Вагон можно выкладывать 
в начало или конец поезда, 
рядом с вагоном так, чтобы 
животные одного вида 
находились рядом. (Пример 1) 

ЦЕЛЬ

ВО ВРЕМЯ СВОЕГО ХОДА



Станцию можно положить 
возле лежащей на столе 
колоды. Затем игроки 
выкладывают сверху 
карточки, на которых 
изображены стоящие на 
станции пассажиры. (Пример 2) 

Паровоз можно добавить 
в начало или конец 
выложенного на столе 
поезда.  

 

когда у одного из игроков 
или в колоде закончатся 
карточки. Выигрывает 
тот, у кого меньше всего 
карточек.  Играть можно до 
определённого количества 
очков (например, до 20). 
Каждая оставшаяся на 
руках карточка даёт минус 
одно очко.  Выигрывает игрок, 
набравший меньше всего 
минусов.

ИГРА ЗАВЕРШАЕТСЯ, 
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