REEGLID (A)

Segage kaardid hoolikalt ja asetage need
laua keskele sinise tahekiiljega iilespoole.
Avage lauale pealmine kaart, nii et ndha on
paar teemast ja tdhest.

Niitid on koigil véimalus kiiresti pakkuda
moiste voi sdna, mis sobib avatud teema
alla ning algab néha oleva tihega.

Naiteks praegusel juhul oleks kindlasti
sobivad pakkumised “ABBA”, “Accept” voi
“Apelsin”.



Kui kdige kiirema méngija pakkumine

ka teiste arvates sobib, saab ta lahti oleva
teemakaardi endale punktiks, samuti kdik
selle all olevad.

Kui mitte keegi ei paku sobivat sona voi
mangijad ei joua kokkuleppele selles, kes
kaardi endale saab, jdé&b kaart lauale ning
uus teemakaart avatakse selle peale.

Uue kaardi avab eelmise arvanust vasakul
olev méngija. Ming 16peb, kui ei ole jargi
ithtki teemakaarti mida avada.

Seejarel lugege punktid kokku. Mangu vditja
on see, kellel on kogutud enim kaarte.



REEGLID (B)

Segage kaardid hoolikalt ja asetage pakk
lauale sinise tdhekiiljega iilespoole.
Kaardisegajast vasakul olev médngija avab
lauale pealmise teemakaardi ja peab pakkuma
mone sona voi médiste, mis sobib ndidatud
teema alla ning algab néidatud tdhega.

Kui ta teeb sobiva pakkumise, peab
temast vasakpoolne vastasmangija samuti
pakkumise tegema.



Mingija, kes mdistliku aja jooksul ei suuda
ithtki séna pakkuda, saab koik avatud
kaardid endale miinuspunktideks. Seejdrel
avab temast jairgmine méngija uue kaardi
ning alustab uut vooru.

Kui kéik mangijad on teinud dige
pakkumise voi kui mitte keegi ei oska
oiget vastust pakkuda, jaab kaart lauale ja
uued kaardid avatakse selle peale. Vooru
alustanud méngija avab uue kaardi.

Péorake sellisel viisil kaardipakist kaarte,
kuni jirele on jadnud vaid iiks kaart. Seejarel
lugege kokku punktid. Méngu vditja on see,
kellel on kogutud kéige vahem kaarte.



REEGLID (C)

Vaja laheb taimerit ning igale méngijale
kirjutusvahendit ja paberit.

Segage kaardid hoolikalt ja asetage pakk
lauale sinise tahekiiljega tilespoole. Avage
lauale neli pealmist kaarti teemakiiljega
iilespoole ja kaivitage taimer.

‘ 00209

Aega on iiks minut, et xujutaua utes sdnu

voi moisteid, mis sobivad ndidatud teemade
alla ning algavad ndidatud tdhega.

Kui aeg saab tdis, loetakse méngijate
punktid kokku ja pannakse kirja.



+ 3 punkti iga pakkumise eest, mis on
ainult {thel mangijal.

+ 1 punkt iga pakkumise eest, mis on
mitmel méngijal.

+ 2 punkti iga teema eest, mille kohta pole
ithtki pakkumist.

Miérkige punktisummad {iles ja alustage uut

vooru.

Pocrake sellisel viisil kaardipakist kaarte,
kuni pakk saab otsa. Seejdrel lugege punktid
kokku. Médngu vditja on see, kellel on
kogutud enim punkte.

NB! Ajalimiiti v6ib lithendada voi
pikendada. Lauale v&ib avada ka vdhem voi

rohkem kaarte kui neli.



Segage kaardid hoolikalt ja asetage need
laua keskele sinise tahekiiljega iilespoole.
Avage lauale pealmine kaart, nii et ndha on
paar teemast ja tdhest.

Kaardisegajast vasakule jadv mangija pakub
arvu, mitu sobivat séna voi maistet ta teab
antud teema alla, mis algavad ndidatud
esitdhega. Jirgmised mangijad peavad eelmisest
pakkumisest kas {iile pakkuma v6i passima.

Mingija, kelle pakkumine oli suurim,
nimetab pakutud arvul sobivaid sonu voi
méisteid ja teenib ka nii mitu punkti.

Nb! Punktid véetakse esialgu avatud
kaartide hulgast ning kui sealt on kaardid
otsa saanud, siis paki pealt.



Kui suurima pakkumise teinud méangija
ei tea pakutud arvul sobivaid sénu, peab
ta teenitud kaartide hulgast nii mitu
kaarti trahviks paki alla dra panema.

Avage lauale jirgmine kaart ja jargmist
pakkumist alustab eelmise pakkumise
véitjast vasakule jddv méngija.

Seda varianti on sobiv kasutada kahe
kaardipakiga — nditeks kombineerides
Tark Mees Taskus ja Tark Mees Taskus 2
mangukaarte.



B e o O B B e

Siia joonista-kirjuta ise teema ning jaga kaart meiega
facebook.com/tarkmeestaskus
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