
on koguda esimesena enda 
kätte sobiv laevameeskond.

Sega kaardid ja jaga igale 
mängijale 5 kaarti. Ülejäänud 
kaardid pane pakina laua 
keskele ja ava pealmine 
kaart, asetades see paki 
kõrvale pildiga ülespoole. 
Noorim mängija alustab ja 
mäng kulgeb päripäeva.

võtab mängija ühe kaardi 
lisaks ja käib seejärel 
ühe kaardi lauale pildiga 
ülespoole nii, et see ei kataks 
kinni teisi laual olevaid 
kaarte. Mängija võib kaardi 
juurde võtta kaardipaki 
pealt või mistahes kaardi 
laualt. (näidis 1) 

 

selle mängija võiduga, kes 
kogub esimesena kokku terve 

MÄNGU EESMÄRK

OMA KÄIGUKORRA AJAL 

MÄNG LÕPEB



laevameeskonna:
- viiest erinevast meremehest 
või 
- viiest erinevast loomast. 
(näidis 2)

Mängida võib ka punktide 
peale kuni kokkulepitud 
punktisummani. Iga laual 
olev kaart annab võitjale 1 
plusspunkti.
Võidab mängija, kellel on enim 
punkte.

Proovi kokku saada 
laevameeskond, mis koosneb 
nii viiest erinevast meremehest 
kui ka loomast.
Punktide peale mängus on 
see kombinatsioon väärt 
2 plusspunkti iga lauale 
jäänud kaardi eest.

VARIANT



is to be the first to collect a 
ship crew.

Shuffle the cards and deal 
5 cards to each player. Put 
the rest of the cards in the 
middle of the table as a draw 
deck and turn over the top 
card, placing it next to the 
draw deck. The youngest 
player starts and the game 
goes clockwise. 

the player draws the top 
card from the draw deck or 
pick up any card from the 
table and then plays one 
card face up so that it does 
not cover the other cards 
on the table. (example 1)

when the first player 
collects the entire ship crew 
and wins: 

THE GOAL OF THE GAME

DURING HIS TURN,

THE GAME ENDS



- with five different sailors or
- five different animals. 
(example 2)

You can also play for points. 
Each card on the table 
adds one point to the player. 
The winner is the player with 
the most points when pre-
arranged score is reached.

Try to get a crew which 
consists of five different 
sailors and five different 
animals.
When playing for points, this 
combination is worth 2 points 
for each card on the table.

VARIANT



первым собрать команду. 

Перемешайте карточки и 
раздайте каждому игроку по 5 
карточек. Остальные карточки 
положите на стол, выложив 
верхнюю рядом с колодой 
лицом вверх. Начинает 
самый младший игрок и 
ход переходит по часовой 
стрелке. 

игрок берёт одну карточку из 
колоды и выкладывает одну 
карточку на стол, картинкой 
вверх, таким образом, 
чтобы она не закрывала 
другие выложенные на столе 
карточки. Игрок может брать 
верхнюю карточку из колоды 
или любую карточку со стола. 
(Пример 1)

 

ЦЕЛЬ

ВО ВРЕМЯ СВОЕГО ХОДА



победой игрока, который 
первый соберёт команду из:
- пяти разных моряков или 
- пяти разных животных. 
(Пример 2)

Играть можно до 
определённого количества 
очков. Каждая находящаяся 
на столе карточка даёт 
победителю плюс 1 очко. 
Выиграет игрок, набравший 
больше всего очков. 

Попробуйте собрать команду, 
состоящую из пяти разных 
моряков и животных.
Если игра идёт на очки, 
то при такой комбинации 
начисляется по 2 очка за 
каждую оставшуюся на 
столе карточку.

ИГРА ЗАВЕРШАЕТСЯ

ИГРА ЗАВЕРШАЕТСЯ
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example 2 
Пример 2

näidis 2


