REEGLID (A)

Segage kaardid hoolikalt ja asetage need
laua keskele sinise tahekiiljega iilespoole.
Avage lauale pealmine kaart, niiet ndha on
paar pildist ja tdhest.

Niitid on koigil véimalus kiiresti pakkuda
maiste voi sona, mida voib pildilt leida ja
mis algab niha oleva tdhega. Pakkuda v&ib
pildil olevaid asju (puu, nina jne.), pildil
toimuvaid tegevusi (seisab, jookseb) v6i

ka emotsioone ja ndhtusi (rédmus, killm
jne.) Kui kdige kiirema méngija pakkumine



ka teiste arvates sobib, saab ta avatud
pildikaardi endale punktiks, samuti

kik selle all olevad kaardid. Kui mitte
keegi ei paku sobivat séna v6i mangijad
ei joua kokkuleppele selles, kes kaardi
endale saab, jddb kaart lauale ning uus
pildikaart avatakse selle peale. Uue kaardi
avab eelmise arvanust vasakul olev
mangija. Mang 16peb kui ei ole jirgi iihtki
pildikaarti, mida avada. Seejérel lugege
punktid kokku. Midngu vditja on see, kellel
on kogutud enim kaarte.



Segage kaardid hoolikalt ja asetage pakk
lauale sinise tdhekiiljega iilespoole.
Kaardisegajast vasakul olev médngija avab
lauale pealmise pildikaardi ja peab pakkuma
mone sona voi moiste, mida pildilt leiab ning
mis algab ndidatud tahega.

Kui ta teeb sobiva pakkumise, peab

temast vasakpoolne vastasméngija samuti
pakkumise tegema. Mingija, kes méistliku
aja jooksul ei suuda iihtki sdna pakkuda,
saab koik avatud kaardid
endale miinuspunktideks.
Seejdrel avab temast
jargmine mangija uue
kaardi ning alustab uut

vooru.




Kui mitte keegi ei oska iithtki diget vastust
pakkuda, jadb kaart lauale ja uus kaart
avatakse selle peale. Vooru alustanud
maéngija avab uue kaardi.

Poorake sellisel viisil kaardipakist kaarte,
kuni jdrele on jadnud vaid iiks kaart.
Seejdrel lugege kokku punktid. Mangu
véitja on see, kellel on kogutud kéige
vihem kaarte.



REEGLID (C)

Vaja ldheb taimerit ning igale méngijale
kirjutusvahendit ja paberit.

Segage kaardid hoolikalt ja asetage pakk
lauale sinise tahekiiljega tilespoole. Avage
lauale 4 pealmist kaarti pildikiiljega
iilespoole ja kaivitage taimer.

Aega on 1 minut, et kirjutada iiles sénu
v6i moisteid, mida leiad piltidelt ning mis
algavad ndidatud tdhega.



Kui aeg saab tis, loetakse méngijate
punktid kokku ja pannakse kirja.

3 punkti iga pakkumise eest, mis on ainult
iihel méangijal

1 punkt iga pakkumise eest, mis on mitmel
mangijal

-2 punkti iga teema eest, mille kohte pole
iihtegi pakkumist Markige punktisummad
iiles ja alustage uut vooru.

Poorake sellisel viisil kaardipakist kaarte,
kuni pakk saab otsa. Seejérel lugege punktid
kokku. Médngu vditja on see, kellel on
kogutud enim punkte.

Nb! Ajalimiiti v6ib lithendada voi pikendada.
Lauale v6ib avada ka vihem v6i rohkem
kaarte kui 4.



Kaarte voib kombineerida ka teiste Tark
Mees Taskus sarja médngudega.

Viiksemad lapsed voivad mangida ka
lihtsamaid variante:

e  otsida sarnaste teemadega pildipaare

e nimetada sonu ja méisteid, mida
kaardil ndevad ning mis sisaldavad
ndidatud tdhti

e  jHppida tdhti ja moodustada sonu.

e  jutustada piltide péhjal lugusid

Mbelge vilja ja saatke meile oma variant:
goldmerk@gmail.com



MEMORY NAID

Néide: Lemmikloom

~

Niide: Kalal



