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3.1. Toestuskaardi saate mangulaua
korvalt enda ette lauale votta, kui
olete astunud Uhele sama siimboliga
toestusvaljadest, millel ei ole
metsadrimehe nuppu.

3.3. Lageraie kaardi saate mangu-
laua nurgast eemaldada, kui olete
sellele oma nupuga astunud ning
sinna seisma jaanud.

3.2. Kodukaardi saate mangulaua
korvalt enda ette lauale votta, kui
olete astunud koduvaljale.

3.4. Koigil muudel juhtudel peate valima mangulaua kdrvalt viiest avatud kaardist Uhe kaardi omal valikul ja selle
mangust eemaldama.

< 3.4.1. Kui otsustate eemaldada viie avatud kaardi seast Ulhe metsadrimehe kaartidest, peate tegutsema vastavalt

margile kaardil (vt Ik 2 alajaotust 20 metsaadrimehe kaarti):

3.4.1.1. Eemaldama mangulaua kdrvalt viie kaardi valikust lisaks labikriipsutatud toestuskaardiga metsaarimehe
kaardile ka metsaarimehe kaardil ndidatud téestuskaardi. Kui mangulaua kérval avatud viie kaardi seas pole
Uhtki vastavat toestuskaarti (sulg, jalg, noot, joonistus vdi fotoaparaat), tuleb vastav téestuskaart eemaldada
Uhe kaasmangija voi enda eest. Kui mangulaua kdrval ega mangijate ees ei ole vastava margiga tdestuskaarti,

. peate eemaldama méangulaua korvalt voi mangijate eest méne muu tdestuskaardi voi kodukaardi.

3.4.1.2. Tostma metsadrimehe nupu kaardil noolega naidatud tdéestusvaljale. NB! Kui metsaarimehe nupp asub juba
kaardil oleva toestusmargiga (sulg, jalg, noot, joonistus vdi foto) tdestusvaljal, ei saa seda kaarti mangust eemaldada,
vaid mangija peab mangust eemaldamiseks valima mone teise kaardi.

4. Lisavoimalus - kaartide vahetamine
Kui olete joudnud méne kaasmangijaga samale manguvaljale, vdite enda ette kogutud kaarte kaasmangijale anda

 ja/voi temalt kaarte vastu vétta, et viiest kaardist koosnevat komplekti ihe mangija ette koguda. Voite kaasmangijale

anda ja temalt vastu votta Ghekorraga nii palju kaarte, kui soovite.

5. Kdigukorra Iopetamine

Kui mangulaua kdérval on vahem kui viis avatud kaarti, lisage kaardipakist sinna kaarte juurde, et seal oleks
kogu aeg viis kaarti.

Mis tahes hetkel, kui kaardipakist tuleb lageraie kaart (kaasa arvatud mangu alguses), tuleb see asetada mdnele

vabale lageraievaljale mangulaua nurgas. Kui kaks lageraie manguvalja on hdivatud ja pakist tuleb kolmas lageraie
kaart, l6peb mang kaotusega.

{ MANGU LOPP

Mang I6peb mangijate voiduga, kui vahemalt tks mangija on enda ette kogunud kdik viis erinevat tdestuskaarti
(sulg, jalg, noot, joonistus ja fotoaparaat) habekaku olemasolu kohta.

Eemaldage voidukaart mangulaualt ja paljastub tiibu laiutav taies elujous habekakk. Palju 6nne, olete Giheskoos
paastnud metsa!

Mang I16peb mangijate kaotusega, kui kaardipakk saab otsa ja mangulaua kdrval on vahem kui viis avatud kaarti
vOi kui avatakse kolmas lageraie kaart (kaks lageraie kaarti on selleks hetkeks juba mangulaua nurkadesse asetatud).
Keerake voidukaart tagurpidi ja asetage tagasi mangulaua keskele. Paljastub lageraie pilt - pdlismets on havitatud!

Seekord jaite alla, aga mangige uuesti ja proovige paasta mets jargmisel korral!

HOIATUS!

Ei sobi alla 3-aastastele lastele.
Sisaldab vaikseid osi, mis
voivad pdhjustada lambumist.
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Ukskord me paistame metsa niikuinii!
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Mangi pere ja sopradega ning padsta mets!

MANGU EESMARK

Selles Anu Auna kogu pere seiklusfilmi pdhjal loodud pdnevas lauamangus peavad mangijad tegema koosté6d,
et paasta pdlismets rahaahne drimehe kaest.

Raagitakse, et metsas elutseb saladuslik looduskaitsealune lind habekakk, keda aga pole pikka aega nahtud.
Kui teil 6nnestub habekaku olemasolu tdestada, ongi heategu tehtud, mets padastetud ja voit kaes!

Selleks, et voita ehk paasta mets, peab veeretama taringut ja astuma nupuga mangulaual médda manguvalju ning
Uks mangijatest peab koguma enda ette lauale viis (5) erinevat tdestuskaarti (sulg, jalg, noot, joonistus ja foto).
See tdhendab seda, et mangijad peavad koguma metsas viis erinevat tdestust habekaku olemasolu kohta: peavad
leidma sule ja jalje, kuulma habekaku haalt, joonistama lindu ndhes temast pildi ning tabama ta fotole.

Tahelepanu! Mangijad ei voistle omavahel, vaid Gheskoos metsadrimehe vastu. Seetdttu ei pea ka iga mangija eraldi
enda ette viit tdestuskaarti koguma, vaid mangijad vdivad tdestuskaarte omavahel vahetada, et (ks mangijatest
saaks kokku viiest erinevast kaardist koosneva komplekti. ' .

Alati ei ole kdik aga nii lihtne, sest metsas liigub ringi ka metsaarimees Raiesmiku Raivo, kellel on hoopis

kurjad plaanid ... Metsadrimehe eesmark on mets lagedaks raiuda ning puit rahaks teha. Saatuse tahtel ilmuvad
kaardipakist lageraie kaardid, mis tuleb asetada mangulaua nurkadesse kaardikontuuridele lageraie pilt Glevalpool.
Kui kaardipakist ilmub mangulauale kolmas lageraie kaart, on méngijad kaotanud: metsaarimees on saanud oma K

tahtmise ning p&lismets raiutakse maha. Seepdrast on soovitatav niipea, kui lageraie kaart on pakist tulnud ja “,
mangulaua nurka asetatud, seada sammud sinnapoole, et halbu kavatsusi takistada ehk lageraie kaardile astudes .
see kaart mangust eemaldada.
Kas suudate Uiheskoos pdlismetsa paasta?
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Voidu korral tostetakse voidukaart
maéangulaualt ja mangulaual paljastub
tiibu sirutav habekakk.

Kaotuse puhul keeratakse voidu-
kaart tagurpidi ja asetatakse mangu-
laua keskele lageraie pilt Glevalpool.

Mangu ajal on vdidukaart
mangulaual manguvalja ja
teedega pool dleval.
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e 25 tdestuskaarti, mis jagunevad nii: MANGU ETTEVALMISTUS

v il Asetage mangulaud lauale. Paigutage vdidukaart mangulaua keskele manguvalja ja metsateedega pilt Glespoole.
' ,‘3'-, . Asetage metsadrimehe nupp joonistusega tdestusvaljale.
+ 4 Valige vdi loosige endale mangunupud ning asetage need koduvaljale (ehk kdige vasakpoolsemale alumisele

manguvaljale) voi selle vahetusse lahedusse taludue. Segage kaardipakk ja paigutage see mangulaua korvale
pildikiljega allapoole. Pd6rake viis (5) kaarti pildikiljega tlespoole ja asetage ritta mangulaua korvale. Kui pakist
ilmusid lageraie kaardid, asetage need mangulaua nurkadesse kaardikontuuridele lageraie pilt tlevalpool ja votke
pakist mangulaua kérvale uued kaardid.

Mangu alustab mangija, kellel on Eia nupp.

5 sulega 5 jaljega 5 noodiga 5 joonistusega 5 fotoaparaadiga
toéestuskaarti toestuskaarti toéestuskaarti toestuskaarti toéestuskaarti

® 20 metsadrimehe kaarti, mis jagunevad nii:

SR 10 metsadrimehe kaarti labikriipsutatud téestuskaardiga sunnivad mangijaid Ghe téestuskaardi mangulaua
o - kdrvalt vbi mangijate eest eemaldama.

- 2metsadrimehe kaarti, 2 metsaarimehe kaarti, 2 metsaarimehe kaarti, 2 metsadrimehe kaarti, 2 metsadrimehe kaarti,

N\

q J oy mis sunnivad mangijaid mis sunnivad mangijaid  mis sunnivad mangijaid  mis sunnivad mangijaid  mis sunnivad méangijaid i
# ~ sulega tdestuskaardi jdljega toestus- noodiga tdestuskaardi  joonistusega tdestus- fotoaparaadiga i
L. _‘-rr' 'Lt mangulaua korvalt kaardi mangulaua mangulaua korvalt kaardi mangulaua toestuskaardi mangu-
Lo ﬁ,-' “; vOi mangijate eest korvalt voi mangijate vOi mangijate korvalt voi mangijate laua korvalt voi mangijate
- eemaldama. eest eemaldama. eest eemaldama. eest eemaldama. eest eemaldama.
i 10 metsadarimehe kaarti metsadrimehe nupu, noole ja tdestusvaljaga voimaldavad metsaarimehe nuppu liigutada

kaardil naidatud téestusvaljale.

MANGU KAIK
Oma kaigukorra ajal tehke allolevad tegevused naidatud jarjekorras:

2 metsadrimehe kaarti, 2 metsadrimehe kaarti, 2 metsadrimehe kaarti, 2 metsadrimehe kaarti, 2 metsadrimehe kaarti,

mis vdimaldavad mis vdimaldavad mis vdimaldavad mis voimaldavad mis voimaldavad liigutada

ligutada metsa- ligutada metsa- ligutada metsa- liigutada metsa- metsaarimehe nuppu 1. Veeretage taringut

arimehe nuppu arimehe nuppu &rimehe nuppu arimehe nuppu fotoaparaadiga Kui olete mangu jooksul saanud enda ette lauale kodukaardi, voite seda kasutada. Kodukaart annab teile vdimaluse
sulega téestusviljale. jdljega toestusvaljale. noodiga tdestusvéljale.  joonistusega toestusvaljale. veel kord taringut veeretada ja saadud taringusilmade arvu vrra mangulaual lisaks edasi astuda. Vdite korraga

toestusvaljale. kasutada nii palju kodukaarte, kui teil enda ees laual on. Parast kodukaardi kasutamist eemaldage kodukaart mangust.

2. Liikuge mdngunupuga
Liigutage oma mangunuppu modda teeradu manguvaljalt manguvaljale vastavalt taringusilmade arvule. Liikumissuuna

® 4 kodukaarti o 5 lageraie kaarti Taring

L PP Kaneelisaiakese == valib méngij_a oma sooyi jérgi._ Qma kéigukor_ral vc").ib e?studa ka“véhem samme, kui té.ringusilmade arv naitas, et
A . margiga kodukaart ° A |[6petada kaik monel teile sobilikul manguvaljal voi teise mangijaga samal manguvaljal, et vahetada téestuskaarte.
" annab j6udu veere- * : . Astuda ei tohi manguvaljadele, kus te selle veeretuskorra ajal juba olite.
. tada vabalt valitud 4 Manguvaljad on jargmised:
jargmise kaigu-
korra ajal taringut . - &
veel Uks kord. Lageraie kaart mangulaual Mangudpetus >
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on mark ohust, et tuleb hakata
liikuma mangulaua nurga
suunas, et lageraie kaart
mangust eemaldada.
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Sulega Jaljega Noodiga Joonistusega Fotoaparaadiga Kaneelisaiakesega Margistuseta
tdestusvali tdestusvali téestusvali téestusvali tdéestusvali koduvali manguvali
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