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Targa Lapse Reisimängud
Travel Games For Smart Kids

Kartulikuhi
Potatoepile

Oma käigu ajal värvi üks tühi ring 
ära. Kui pärast seda on mõnes 
horisontaalses, vertikaalses või 
diagonaalses reas kõik ringid 
värvitud, kriipsuta need read läbi 
ja märgi punktitabelisse nii mitu 
punkti, mitu ringi läbi kriipsuta-
tud ridades oli. Mäng lõpeb, 
kui kõik ringid on värvitud. 
Võidab mängija, kellel 
enim punkte.

Players take turns � lling the 
circles. After Your turn if all 
circles in any horisontal, vertical 
or diagonal row have � lled cross 
out that row and write up the 
number of crossed circles as 
a points. The game ends if all 
circles are crossed out. The 
winner is the player with the 
most points.
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